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ERFAHRUNGSBERICHT

Kollaboratives Storytelling — aus der Praxis der politischen
Jugendbildung

wb-web unterhélt sich mit dem Studienleiter Anselm Sellen (Europahaus
Marienberg) Uber seine Erfahrungen mit kollaborativem Storytelling in der
politischen Bildungsarbeit.

wb-web: Konnen Sie sich zu Beginn kurz vorstellen?

Anselm Sellen: Ich bin Literatur- und
Medienwissenschaftler und arbeite fur die Stiftung
.=Europahaus Marienberg“. Unser Schwerpunkt ist die
politische Bildungsarbeit mit Jugendlichen und jungen
Erwachsenen. Zusammen mit meinem Kollegen bin ich
u.a. verantwortlich fur die Jugendbildung ,,Think Europe®
und das Bildungs-Podcast ,EUducation®.

wb-web: Wir méchten uns heute gerne mit lhnen tber
Storytelling unterhalten. Wie verstehen Sie diesen

. . . . Studienleiter Anselm Sellen,
Begriff und was interessiert Sie besonders an

o Europahaus Marienberg
Storytelllng. (Bild: Anselm Sellen, CC

- BY-SA 3.0)
Anselm Sellen: Menschen lernen vollig

unterschiedlich. Aber was die meisten und auch fur

mich gilt: Wir mégen Geschichten. Geschichten helfen uns dabei, Inhalte in unseren
K6pfen zu Bildern zu machen. Und Uber die Macht und die Eindrucklichkeit von
Bildern gibt es eigentlich keine zwei Meinungen. Uber die Bilder, die Geschichten in
unseren Kopfen, entwickeln wir ein Verstandnis fir Menschen und Situationen.
(Gute) Geschichten l6sen die Grenzen zwischen kognitivem und empathischem
Lernen auf. Und wenn Storytelling dann auch noch visuell stattfindet (Erzahlung von
audiovisuellen Geschichten, z.B. in Form von verschiedenen Videoformaten), dann
werden auch noch die ,Augentiere” in uns angesprochen. Wenn Jugendliche
anfangen ihre Ideen nicht zu prasentieren, sondern sie auch selbst gestalten und
erzahlen, dann entstehen sowohl bei den ,Produzenten® als auch bei den
»<Zuschauern® Lernprozesse, die wesentlich tiefer gehen (kénnen) als die bloRe
Aufnahme von Informationen.

Dieses Material steht unter der Creative-Commons-Lizenz Namensnennung — Weitergabe unter gleichen Bedingungen 3.0 DE.
Um eine Kopie dieser Lizenz zu sehen, besuchen Sie http://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/de/



http://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/de/
http://wb-web.de/
http://www.thinkeurope.net/
http://www.thinkeurope.net/euducation/
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/

@‘-.
wb-web J7) e macseen Di€ | Bertelsmannstiftung

wb-web.de

Es war einmal, Geschichten erzéhlen (Bild: Ramdlon, CCO0)

wb-web: Wie und wo kommt Storytelling bei Ihnen zum Einsatz? Und welche Rolle
spielen dabei digitale Medien?

Anselm Sellen: Storytelling ist ein wesentlicher Bestandteil unserer Arbeit. Bewusst
und unbewusst. Angefangen bei sehr klassischen Diskussionsrunden, in denen die
meisten ,Aha-Effekte“ entstehen, wenn Informationen mit Bildern und Geschichten
bereichert werden. Das kann mundlich geschehen, wenn ich aus eigener Erfahrung
spreche. Mittlerweile habe ich eine riesige ,Linkbibliothek® in meinem Evernote-
Account, voll mit YouTube- und Vimeo-Videos, mit Gifs und Bildern. Aus dieser
Bibliothek zitiere ich sehr unmittelbar, wenn es gilt Aussagen zu unterstreichen, neue
Impulse zu setzen oder andere Perspektiven zu eréffnen. Gerade Jugendliche
verstehen diese Art von Kommunikation, weil sie sehr nahe an ihrer digitalen Realitat
ist. Das ist die eine Perspektive.

Die andere Perspektive ist wahrscheinlich noch wichtiger, weil sie die Teilnehmenden
in den Fokus riickt. In unseren Projekten gibt es kaum noch frontale Einheiten, bei
denen ein ,Experte” vor einer Gruppe steht und seine Weisheiten verbreitet. Die
Teilnehmenden in unseren Projekten gestalten ihre Lernprozesse in der Regel
selbst. Wir schaffen die Rahmenbedingungen, in denen sich die Jugendlichen frei
bewegen und kreativ entfalten kdnnen — auch mit digitalen Medien. Video-
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Workshops, in denen die Jugendlichen, nach begleitenden Recherche- und
Diskussionsphasen, selbst Videos produzieren, Gifs basteln, bloggen und Webseiten
,hacken®. Wahrend eines Projektes sammeln alle, Teilnehmende und
Projektbegleiter, kollaborativ Geschichten, Links etc. in Etherpads.

Ich personlich allerdings halte die Digitalitéat in der Bildung nicht fur ein Allheilmittel.
Wir arbeiten immer wieder mit digitalen Tools bzw. stellen den Jugendlichen frei mit
digitalen Medien produktiv zu werden. Ich mag es, wenn sich an den Schnittstellen
zwischen verschiedenen Bildungsbereichen neue Dinge entwickeln. Wenn digitale
und politische Bildung auf Elemente aus der kulturellen Bildung oder der
Theaterpadagogik treffen, um Lernen neu zu denken.

wb-web: Kénnen Sie anhand eines konkreten Beispiels aus Ihren praktischen
Erfahrungen erzéhlen?

Anselm Sellen: Wir arbeiten zur Zeit an einem Bildungs-Exit-Room, den wir
demnéchst bei uns im Haus bauen werden, um Jugendliche in interkulturelle
Lernprozesse zu fuhren. Der Raum, in den die Jugendlichen eingesperrt werden, ist
eingebettet in eine Geschichte — in diesem Fall ist die Zombieapokalypse
ausgebrochen. Die Jugendlichen mussten in diesem Raum fliichten, aber
irgendwann wurden die Lebensmittel knapp und nun muss die Flucht nach vorne
angetreten werden. Irgendwo in dem Raum ist der Schlissel zur Tur versteckt.
Diesen Schlussel kénnen die Jugendlichen aber nur finden, wenn sie die Ratsel in
dem Raum losen. Die Ratsel des Raumes erzdhlen ebenfalls eine Geschichte. Die
zu lésenden Aufgaben sind sowohl digitaler als auch analoger Natur, erfordern
entsprechende Kreativitat und Kompetenzen von den Jugendlichen. Wir haben eine
Menge ldeen. So wird es zum Beispiel darum gehen, Stromkreise wieder
herzustellen, um einen PC wieder hochfahren zu kdnnen. Hinweise in dem Raum
sind mit QR-Codes verschlisselt.

wh-web: Und wie arbeiten Sie dann weiter?

Anselm Sellen: Da wir oftmals mit internationalen Teilnehmenden arbeiten,
bekommt diese Aufgabe — die Flucht aus dem Exit-Room — auch noch eine
interkulturelle Dimension. Wenn die Jugendlichen nach ca. 60 Minuten aus dem
Raum kommen, dann kommt der Debriefing-Prozess: Die Jugendlichen missen ihre
Erfahrungen in Worte fassen, um aus einem Erlebnis eine Erfahrung mit Inhalten
werden zu lassen. Hier kommen bei uns immer wieder auch digitale Feedback- und
Auswertungstools wie Kahoot, Plickers oder Poll Everywhere zum Einsatz. Die
Benutzung ist einfach und die Tools geben jedem Jugendlichen eine Stimme, so
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dass auch die sonst zurtickhaltenden Jugendlichen in die Auswertungen
eingebunden werden kénnen. Uber die digitalen Feedback-Tools und die
Visualisierung der Ergebnisse in Echtzeit auf einer Projektionsflaiche kommen die
Jugendlichen ins Reden und fangen an erworbenes Wissen zu Bewusstsein werden
zu lassen.

wb-web: Mitunter ist auch von kollaborativem Storytelling die Rede. Worin besteht
Ihrer Meinung nach der Mehrwert beim kollaborativen Storytelling?

Anselm Sellen: Ich habe einmal einen Blogartikel zu einer Form von kollaborativem
Storytelling, dem Improwri(gh)ting, geschrieben. Hier ging es darum, dass
Jugendliche gemeinsam in Echtzeit ein kurzes Theaterstiick schreiben. Ich glaube,
dass kollboratives Arbeiten unser Verstandnis von Bildung ein wenig auf den Kopf
stellen kann. In einem Theatersttick, das 10 Verfasserinnen und Verfasser hat, kann
der Einzelne nicht mehr ausgemacht werden. In Schule und Universitat ging es
immer darum, auch in Gruppenarbeiten sichtbar zu bleiben, um hinterher benotet
werden zu kénnen. Wenn man kollaboratives Arbeiten ernst nimmt, dann kann es
nicht mehr darum gehen, Einzelne zu benoten — das Produkt selbst riickt in den
Mittelpunkt. Das kann ein sehr befreiender Gedanke fir Lernende sein, die im
formalen Lernfall immer sehr genau berticksichtigen missen, was der Lehrende
genau erwartet. Kollaboratives Arbeiten glattet damit ein Stick weit die Hierarchien
zwischen Lehrenden und Lernenden.
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SZEME aus der ersten Session mit Anselm und Flo

Das Publikum schaut durch ein Gberdimensionales Fenster in eine Kleine Kiche. Rechts und links vom Fenster
riesige, helle Vorhange. Eine Tir links. Links eine Kichenzeile. Auf der Spile zwei benutzte Maslischiisseln. Im
Vordergrund ein kleiner Tisch, daran stehen zwei Stiihle.

1. 5zene

Man hért Schritte. Durch die Tir treten zwei Manner: Fried und Tabakov, beide Mitte 30, gut gekleidet (Hemd,
Hose). Tabakov wirkt verschlafen, seine Haare sind ungekammt, sein Blick ist unruhig. Fried tragt einen schwarzen
Gitarrenkoffer in der Linken.

Fried: [im Plauderton] ..vom Horen Sagen. Mensch Tabakov, wer da letztendlich was gesagt hat ist doch
villig egal. Ich hab’s gehort - das reicht. [kurze Pause] Ich heile iibrigens Fried. [er reicht Tabakov die Hand]

[Tabakov nimmt die Hand schittelt sie geistesabwesend. Fried schlieft die Tur, stellt den Gitarrenkoffer an die
Wand]

Tabakov: Nein, das glaube ich nicht... nein Fried, das... [er schiittelt den Kopf, lehnt sich erschopft gegen den
Turrahmen] es ist immer wichtig zu wissen wer was gesagt hat... so funktioniert das eben. Stimmen aus dem Off
sind mir nie geheuer gewesen.

Fried: Du hast noch gar nichts gehdrt... Michts, verstehst du. [er hat inzwischen die Muslischisseln
ausgewaschen, auf den Tisch gestellt, mit Haferflocken gefiillt. Er reicht Tabakov einen L&ffel, deutet mit seinem
auf einen der Stiihle am Tisch] Setz dich. Komm, lass uns erstmal was essen.

Screenshot des Theaterstlicks (Ausschnitt) aus der Impro-Online-Writing-Session (steht nicht unter
freier Lizenz)

wb-web: Kennen Sie weitere Beispiele, bei denen vor allem das Kollaborative im
Vordergrund stand?

Anselm Sellen: In den historisch-politischen Bildungs-Sessions in unseren Projekten
steht vor allem die Entwicklung eines Bewusstseins fur die Zusammenhange im
Vordergrund. Warum kam es nach dem zweiten Weltkrieg zur europaischen
Integration? Was hat die Menschen damals bewegt, diesen Schritt zu gehen? Was
waren die Note und Sorgen und Chancen, die diese Menschen gefiihlt und gesehen
haben. Kollaboratives Storytelling kann den Teilnehmenden dabei helfen, sich ein
Stuck weit in diese Lern-Dimensionen zu begeben. Die Methode “Twimeline® kann
eine Mdglichkeit sein. Dazu hatten wir alle iPads unserer Einrichtung mit eigenen
Twitteraccounts ausgestattet und den Jugendlichen in die Hand gedrickt. Jede
Gruppe hattedie Aufgabe, sich in eine historische Periode hineinzuversetzen (z.B.
die Zeit zwischen dem Ende des zweiten Weltkrieges und dem Mauerfall). Die
Jugendlichen waren dann aufgefordert, Ereignisse aus der Zeit zu betrachten und
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entsprechend zu ,vertwittern“. Angelehnt ist die Methode an das Projekt “Cadavre
Exquis” des Regisseurs Tim Burton. 2010 hatte der Regisseur via Twitter dazu
aufgerufen, seine Geschichte via Tweets weiterzuerzahlen. Uber den Hashtag
#burtonstory konnte die gesamte Twitter-Community die Geschichte von “Stainboy”
entwickeln und weitererzahlen.

wb-web: Inwiefern eignet sich das (kollaborative) Storytelling als Methode fur die
Weiterbildung-/Erwachsenenbildung? Welche Grenzen gibt es?

Anselm Sellen: Das Storytelling bringt Teilnehmende aller Altersstufen wieder in
eine schopferische und kreative Position. Bildung geschieht nicht mehr von vorne,
sondern eigenverantwortlich und immer genauso kreativ wie die Teilnehmenden es
selbst gestalten kénnen und wollen. Ich glaube aber, dass Storytelling auch Grenzen
hat. Der Transport von harten “Facts and Figures” und Inhalten ist aufwendig und
zeitintensiv. Ich glaube, dass Storytelling vor allen Dingen ein Einstieg in komplexe
thematische Themenbereiche sein kann. Es kann Interesse wecken und
Teilnehmende zum Weiterdenken inspirieren. Fur Lernende, die an moglichst viel
Input und Inhalten interessiert sind, kann das Storytelling eine grol3e
Herausforderung sein. Wie immer gilt, die Methode sollte sich immer den Inhalten,
den Zielen, dem Zweck unterordnen.

wb-web: Gibt es dabei besondere Dinge zu beachten? Und was wirden Sie
Menschen empfehlen, die das gerne einmal ausprobieren wollen?

Anselm Sellen: Der Einsatz von Geschichten und Storytelling zu Bildungszwecken
erfordert ein klares Konzept. Unsere Lernenden sind mit der Methode Storytelling
schnell Uberfordert, wenn die Auftréage nicht klar sind. Das liegt daran, dass das
Storytelling inzwischen kaum noch eine Rolle in unseren Bildungslandschaften spielt,
dabei ist das Erzahlen von Geschichten - auch zu Bildungszwecken - eine uralte
Kulturtechnik. Das formale Bildungssystem kann vieles, ist aber nicht dafur bekannt
ein grol3er Forderer kreativen Lernens zu sein. In diesen Bereich fallt das Storytelling
aber mit Sicherheit. Wer also diese Methode(n) in seinen Projekten einbinden will,
der muss damit rechnen, dass die Ergebnisse zunachst vielleicht nicht so
phantasievoll sind, wie man sich das wiinschen wirde. Das Storytelling erfordert ein
wenig Ubung. Das Erzahlen von Geschichten kann man (wieder) Erlernen (zum
Beispiel mit “Storycubes”) und es ist mit dem Erwerb von wichtigen Kompetenzen
verbunden. Zum Beispiel mit ,Utopiefahigkeit” - die Fahigkeit auch aufR3erhalb von
bekannten Strukturen zu denken und kreative Losungsansatze zu finden. Meiner
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Meinung nach ist dies eine Art Meta-Kompetenzerwerb, der in unserer
okonomisierten Bildungslandschaft und Gesellschaft viel zu kurz kommit.

»otory Cubes — analog und digital“ (Bild: Anselm Sellen, CC BY 3.0)

wb-web: Wo kann man sich weiterfiihrend damit beschéftigen? Welche Tools und
Apps sollte man sich einmal ansehen?

Anselm Sellen: Es gibt viele Apps und Tools, die man sich anschauen kann.
Spannend ist der Einsatz dieser Tools, wenn man sie aus ihrem vordergrindigen
Kontext holt und damit neue Sachen — vielleicht in Kombination mit Offline-
Elementen — ausprobiert. In den App-Stores finden sich viele derartige Tools, die
Storytelling im Titel oder in der Beschreibung fuhren. Dabei ist ,Storytelling*
mittlerweile ein Begriff, der mehr und mehr zu leeren Worthilse verkommt, weil er
inflation&r gebraucht wird.
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Aber zuriick zu den Apps: Mir gefallt ,Adobe Voice" oder auch explain everything.
Das sind kraftvolle Anwendungen, die einfach zu bedienen sind und auch in kurzer
Zeit beeindruckende Ergebnisse liefern kdnnen. Explain Everything bietet zuséatzlich
auch die Moglichkeit zum kollaborativen Arbeiten. Es gibt auch diverse Comic-Apps
mit denen Lernende Geschichten erzéhlen kénnen. Comic Life ist mit Sicherheit eine
der bekanntesten aus diesem Bereich. Ansonsten muss man einfach mal
ausprobieren, was funktioniert und wie. Wie die Lernenden von Storytelling-Formaten
zur Phantasie angeregt werden, wird auch der Lehrende zu Phantasie und Kreativitat
herausgefordert, wenn er/sie diese Methode in seine Bildungskontexte einbinden
maochte.

Vielen Dank fur das Gespréach, Herr Sellen!

CC BY-SA 3.0 by Kristin Narr fur wb-web

Lesen Sie den ersten Teil zum Thema ,,Kollaboratives Storytelling“, tber
Hintergrinde und Beispiele aus der Erwachsenenbildung. Jurgen Pelzer von der
Goethe Universitat im Interview.
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